Program studidw cz.1

Ogdlna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystow Kreatywnych

Obszar (specjalnos¢) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiéw a zwtaszcza do
zaktadanych efektéw uczenia sie)

Design

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiéw:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia niestacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wtgcznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w ramach
modutu kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi studiow 180

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzacych zajecia: 179

w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180

w ramach praktyk: 32,5

w ramach modutéw zajec zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym: 111,6

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studiéw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodgca: nauki o kulturze i religii

51 % ogolnej liczby punktéow ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogolnej liczby punktéow ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4684 studia niestacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektéw uczenia sie oraz w procesie przygotowania i
udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie interesariuszy

(nalezy podac z kim z pracodawcdéw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak sa monitorowani
absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji kultury,
organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w
Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master Edu,
Innovlabs.pl, Centrum Kreatywnosci, Fundacja Rozwoju Innowacji
Spotecznych, Kolfer/Print&Design studio, Klaster Przemystéw
Kreatywnych Sp. z 0.0., Re Media Agencja reklamowa, 3D
Rumiriska Design. Spotkania odbyty sie z przedstawicielami
Miejskiego Centrum Kultury, Klastra Przemystéw Kreatywnych,
Print&Design studio, Muzeum Fotografii WSG, specjalisci/eksperci
i praktycy branz kreatywnych (nowe media i technologie cyfrowe).
Badanie przez Uczelnie uzawodowienia, zadowolenia z
wykonywanej pracy i wynagrodzenia, ocena przydatnosci wiedzy
zdobytej na studiach, czas poszukiwania pracy i przyczyny
pozostawania bez zatrudnienia, ocena przygotowani wejscia na
rynek pracy, zbiezno$¢ kompetencji nabytych w procesie
ksztatcenia i zakresu ich wykorzystania w wykonywanym zawodzie,
plany edukacyjne i kierunki doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w przypadku studiéw drugiego
stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Obszar: Design

Program studiow cz. 2

Moduly ksztalcenia ‘efektami uczenia sig
Przedmioty Liczba pos ikacji sie
Moduly ksztatcenia Zakladane efekty uczenia sig Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia si Rygor zaliczenia
y (- omacza praedmiot do wyboru) i < progs pevmiajace uzy: < Ve ECTS osiaganych
Przedmioty kanoniczne
y 2 ekonomii ” Test na platformie zdainego nauczania, prace pisemne, ocena
PK_WO7, PK_WO9, PK_U0G, PK_U10, PK_UL1, PK_K04 z 15
ekonomil i przedsigbiorczosei | przedsigbiorczodci (W07 PIANOS, PK-U06, PRU10, PICULL P y Biznes plan metoda LEAN Canvas nauczycielska, kolezeriska
e systemu ochrony pr ;s
¢ y ochrony i obowiazkéw pr ¥
tym zakresie; wymagaf f 3 glownych
PK_WO3, PK_U11 6 v 5 a z 0 |Testy na platformie zdalnego nauczania
e ct driatan wiazanych z tyl Kingiem i [
ystemu kontroli i nadzoru nad pracy
Pojecie prawa i jego funkcie; Koncepcie, system prawa i inne systemy normatywne; System prawa i
norma prawna; Normy 2 prazepisy prawne; i hierarchia érédet
d
wyprawal ochrona : PK_WOS, PK_U03, PK_KOS wykiadria prav; praws; " Jeimelsce % 1 |rest na platformie zdainego nauczania
wiasnosci intelektualne] wiasnosdiintelektualnej - - w systemie prawa; osobiste | majatkowe; O waory
uzytkowe, wzory 0 ;s 6 . projekty
racionalizatorskie, oznaczenia geograficzne
uf 2
B , elementy
PK_WO1, PK_UO1, PK_U11 z 0 [Testy, ankiety, dyskusja na f
€ 2dalnego - - Praca z systeme LI inédha sty ankety, dyskusia na forum
wiedzy, metody aktywizacii, metody 3 vikadj sie
Padst d v kul-
tury; ,historia” kultury - prezentacia wybranych koncepcii dotyczacych pojawiena e fenomenu kul-
ury; 6 sie cywilizacii
oraz wza-jemnych relacii miedzy cywilizacia a kultura na preykladzie wybranych kultur éwiata; Kiytyka
kulturowa; lecia kultura a wladza® na kolonializmu. Re-lacle, test koricowy, merytoryczny wklad w dyskusie, aktywny udziat w
Kultury $wiata PK_WOI, PK_WO03, PK_W06, PK_U0G, PK_U11, PK_K04 hegemonie, aci do kultur éwiat: o zaliczenie 1 dyd  popravne
Pojecie ,kregu kulturowego” oraz rdzers 3 y debaty kierowane]
kulturowe) ‘ Magia, rytuat foko
 Koncepdia” polityczna, ideologiczna, kulturowa oraz jako sposcb myslenia - e statycz nos¢
dynamik
Kluczowe kompetencie ynamie. P
ekspans
spoteczne
region feczna rola
KWL, PK_WOS, PK_W0S, PX_UO3, K K02 Kulturowego, driedictwo regionaine i lokalne w tworzeniu lokalnego produkty twrystycnego, I 5 {praca pisemna - pravgotowanie do debaty, wypowiedzi ustne, w
= - - o3, P umacnianie tozsamosci regionainej yeh, tym merytorycany wkiad w dyskusje
histori 6w polski i y
regionalizm jako potencjat i o 3 ¥ wspa
potenciatéw endogenicznych w kontekécie | kongresu regionalistow Kujaw i Pomorz
Jezyk angiels}
Pracownicy, 6w i stanowisk;
&ci firmy; opis produktow i kupnem, ustugarmi,
etapy;
relacie 2 ; . p ;
i wizerur futbowe, tele i
osiagniccia
zawodowe, rynek pracy; proces rekrutacji, prace,
i bw; stro ubrania i moda; wyglad i ubiér, preymiotniki opisuja i
osobowosé, pray pracy; korzy: Sanych srodkow transportu, dojazdy
do pracy; zamieszkania, wielki problemy i czas wolny w
miescie; podro; a turystycena, podro; I podczas
s whotelu; dzanie, orientacja w trakeje turystyczne;
dziedzictwo kulturowe, komunikacja interkulturowa, szok kulturowy; wydarzenia kulturalne,
PK_UO7, PK_UO8, PK_U0S, PK_U1L rozrywkowe, rekreacyjne i korporacyine, targi i wystawy, eventy; praca poza granicami kraju; 2 6
posit, nawyki
ywieniowe, diety,
i pracy, ich tempo i wpt 3 Swnowag
prywatnym i zawodowym, b i
innowacje i rozwi; a 5
korzystaniem 2 urzad:
2 preez firmy,
mediach
i 5 wody, energii;
pieniadze i finanse, oszczedzanie | wydawanie pieniqdzy, rozlczenia finansowe; opisywanie tendenci,
6  relacie p yhresow;
pisemna
Test gramatyczny; test leksykalny; wypowieds ustna; udzial w
Jeayk obey Jezyk niemiecki: dyskusi; odgrywanie rdl; zadania na zrozumiene tekstu pisanego;
Swietowanie 2 kolegami; Co . zadania na zrozumienie tekstu stuchanego; wykonanie zadafi w
(Gie co postawic?: wohin?; Gzie co stoi?: wo?; Ksztalcimy sig ako...;Jak do tego doszlo modutach jezykowych na platformie edukacyine]
opowiadanie; Prezentacia firmy; Hotline-office; Obsfuga Kienta; Reklamacie; Uslugi; Nasze zlecenie
Jeayk obey dla Pana/Pani; Zarzadzamy Paristwa budynkiem; Podr6: stuzbowa do . ; Zwiedzamy miasto; W
hotelowe] recepcii; Artykut reklamowy; Reklama; Jaka jest Paristwa oferta?; Dresscode;
Praekwalifikowanie i dalsze ksztalcenie; Czas na spotkanie; Spotkania biznesowe; Branze i produkty;
2K _U07, K U0, PK U0, PK_U11 Praca i zdrowie; pracy; predstawiala 2 6
07, PK_U0B, PK_U09, PK L sig;Jaka jest forma prawna?; 2 ; Targi
i rekojmia; s Konflikt w teamie; Dobra
komunikacja 2 ; ; Oferta
pracy; Poszukiwanie pracy; 2yciorys; Rozmowa kwalifikacyina; Modele czasu pracy; Umowa o prace;
Handel w okresie przejéciowym; Komunikacia wewnetrzna; Gielda | kurs akei; System ubezpieczefi w
Niemczech; Nowy produkt i 5 Gy projekt zawodzi. sposoby
Konfliktéw; Moje prawa w pracy; Walka czy wspdlpraca?; Szlaki komunikacyine; Kalkulowanie
transportu; v
Jezyk rosyiski:
Pracownicy, nazwy stanowisk; zak
; 0pis produktow 1 kupnem, ustugami,
v o
i powitania;
nku stuzbowe,
doswiadczenie zawodowe, osiagniecia zawodowe, rynek pracy; proces rekrutac, rozmowy o prace,
PK_U07, PK_UO8, PK_U09, PK_U11 Karlera zawodowa; czlowiek: wyglad zewnetrzny, cechy charaktery, emocje, zdrowie, rodzin, 2ycie 2 6
towarzyskie, czas wolny, jedzenie; otoczenie czlowieka: dom | wyposazenie, miasto, wies, szkofa |
praca; rozrywka i czas wolny: ksiazki, kino, teatr, muzyka, sztuka, wystawy, muzea, media; podrote:
turystyka, porty; sport , choroby,
., wizyty u lekarza; rekrutacia, P
G 2akupy | uslugi; Jezyki obce; swiat
prayrody: pogoda, katastrofy naturalne, ochrona érodowiska, fauna i flora; paristwo i spoleczeristwor
prawo i ormy
Do wyboru: jezyk angielski, niemieck, rosyiski
1. angielski and phy of Culture; Art, media and
(Culture and contemporary society; Data analysis; Conferences J. niemiecki: Einfuhrung in die
Testy  zadania punktow: rawne wykonanie testéw i zadafi w
Jezyk obey specialstyczny PK_UO7, PK_UOB, PK_U09, PK_ULL Kulturwissenschaften und Kulturphilosophie; Kunst, Medien und Unterhaltung; Kultur und z 2 |Testy)zadania punkiowane; poprawne wykonanie testow i zadzy
modulach jezykowych na platformie zdalnego nauczania
zeitgensische Gesellschaft; Datenanalyse; Konferenzen
1. rosyjski Uekyccrao, CMM u p Z
Kynerypa
Gry zespolowe; Zajecia og6inego rozwoju z elementami koszykéwki, siatkbwki, piki ecznel, itk
¥ PK_U11, PK_K02 " zespolows; Zajects ogolnego rozuolu 2 elementamikoszykould, i3 pilkirecznel.pi z 0 [Test; samoocena, analiza, obserwacja
notnej, unihokeju; Fitness
Etyka jako nauka; Teleologizm w etyce; N Ina; Osoba jako rédio moralnosl; Sumienie jak
Etyka PK_WOI, PK_W03, PK_U11, PK_KO5 Vi@ ako naule; Teleologlam w etyce; florma morain; 0s0ba jako Zrodio morainoscl Sumienie jako 2 05 [Praca zaliczeniowa - esej; kolokwium
norma moralnoscl; Etyka wobec wyzwal wspélczesnosci,
Worowadzenie do przedmiotu, algorytmy i ich wplyw na spoleczerstuo, sztuczna inteligencia SI) w
tyka sztucanej inteligencii PK_WO1, PK_WO3, PK_W07, PK_U3, PK_U0G, PK_UL1, PK_KO5 popkulutrze, dylematy moraine i vélowe, z 15 [Test na platformie zdalnego nauczania (on-line)

51, $wiadomos¢ maszyn
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Whrowadzenie do informacji

iej 6 naukowej; Katalog i bibliograficzne
bazy danych; Bazy nauki;

o PK_WO3, PK_UO1, PK_U11 informaci w sieci Internet; Koraystanie z serwisow tematycznych; Korzystanie z wyszukiwarek z 1 {Testna platformie zdainego nauczania
g naukowych; Uzytkowanie v 6
wyszukivawcaych
System inf biblioteczny WSG; Biblioteka Gléwna WSG (lub biblioteki flial b
Sckolenie biblioteczne PK_UOL, PK_U11 vstem informacyino bibloteczny WS biioteka Glown WSG (1 bibloteki ilaine) e} slory z 0 |Test na platforme zdainego nauczania
Internecie; Katalog on-ine; Udostepianie zbior6w; Bazy danyct
Resuscytacia ki v
i a nerwowym. Objawy i
Choraby ’
Pierwsza pomoc przedmedyczna | PK_UL1, PK_KOL, PK_K02 uktadem krazenia Odmrozenia, oparzenia termiczne, 2 1 " .
wiczer, ocena oraz analiza wykonanych zadari praktycanych
oparzenia chemiczne, porazenie pradem elektrycznym; Rodzaie ran i ch zaopatrzenie, krwotoki;
Elastyczne ksatalcenie Urazy narzadu ruchu, lowy, kregostupa; Postepowanie w roznych stanach zagrozenia zycia
chorobach. Objawy i postepowanie
Specjaistyczne system) 2 od obs kowymi
pecialistycane systemy PK_WO3, PK_U10, PK_KO1 iy v nnkowy z 1 | Wykonanie zada laboratoryinych
informatyczne - 10, P szans na rynku
Pisemne testy kontrolne, ustne odpowiedsi sprawdzajace
Ksatalcenie umiejgtnosci suchania, mowienia, cytania i pisania w ramach tematyki wiazane] 2 s b P wramach
iyciem codziennym i kontaktami , pracy 6 pisemne;
Kultura gzyka polskiego PK_UO7, PK_U08, PK_ULL Kontaktu i ieoficialnych, udzielanie informacj na j osoby, 2 4 o 3 h
w, korzy wyraianie sprawdzajace umiejetnosé czytania ze zrozumieniem; samoocena,
podstawowych potrzeb w w/uw sytuacjach obserwacja; ocena aktywnosci zaangazowania na zajeciach,
obserwacja pracy w parach lub grupach
Komunikacja y GH. Meada -
Komunikacjajako Perspektywa Viny welyw
fitwa Ji McLuhan i determinizm
i R Barthesa, Strukt
Komunikowanie sig - dystynkcj i kody jgzykowe, Komunikacja a relatywizm kulturowy (wyklad)
Prakty &
w zespole,
réinych formach i kontekstach, Egzamin pisemny, wypowiedtzi stne(wykiad
Komunikacja spofeczna PK_WO3, PK_WOS, PK_W09, PK_UOS3, PK_UO7, PK_K04 b stereotypy, . salicenienaoceng | 5 d
- - - -U03, PRLO7. PICS Komurikac asertywnosé w komunikcj,informacia zwrotnas e ulieanie  znaczenie w procesie | T 1 9%%0¢ ustne  zadania prak-tycanych na zajeciach (warsztat)
Komunikacf,kemunikaca niewerbalna: gesty mowy cata | ich interpretacja spoleczna, zachowanie | %
spoinosci wizerunku), Prak i
v
praemiany rekdamowych,
perspeltywa st inny
internet ako przestrzert komunikaci spolecznej: specyfika i nowe trendy, na styku ekspresii
artystycznej i komunikac spolecznej: animacja, wideokiip, reportat.
preedmiotu. v
audiowizualnych (wyktad). Polska produkcja fimowa po foku 2005 (wyktad). Kultura festiwali egzamin (wyktad), st ONTE, merytoryczny widad w dyskusje, projekt ~zadania
Kultura audiowizualna PK_WO4, PK_WO7, PK_U02, PK_U0B, PK_UO7, PK_U10, PK_KO3 Kinem (warsztaty). 3 obserwacja
pomystu do (warsztaty) oraz wdyskus grupowe]
pitchingu (warsztaty)
o ; g0, medium a
preckaz; Srodiwy 4 3
postrzeg ego, v <ci ltera i semantyczny praca zaliczeniowa dotyczaca wybranych zagadniefs przckazu
Podstawy przekazu wizualnego | PK_WOL, PK_WOS, PK_UOG, PK_UO7, PK_KO1. 2ycha g0, Klasyfikacja typow  krojo ; 3 |wizualnego forma ustna lub pisemna, 2 materiatem wizualnym
typografia (fonty, swiatio fedy (forma drukowana lub prezentacja multimediaina)
obraz i typ o wpr J erafika uzytkowa
Komunikacj wizualne analiza wybranych realzaci
Egzamin o charakterze
Marketing przemysiw realizacia zadania o charakterze projektowym; aktywny udzial w
g prmstow W07, PK_WOS, P W09, P_U02, PK_UO3, PK_U06,PK_K01 wbraniach ety 55 [rlecioch:
e branzach kreatywnych. (asi na zajeciach
Praedmioty podstawowe
Rynki sektora (ekonomiczna sektora
vk, o 6 trukt
kreatywnego, analiza avese,
publiczne); podai dabr przemystéw kreatywnych (teoria podaty i koszty, struktura rynku - organizacia
. praemystu, uwarunkowania podaty w przemystach kreatywnychi; konsumpcja towarow i uslug
Rynki przemystow kreatywnych | PK_WOS, PK_WO7, PK_WOS, PK_U0S, PK_K04 zaliczenie na ocen 2 |pisemna praca semestralna, aktywny udziat w dyskusiach
ynkipreemy; ey (W05, PKINO7, PKWOS, PK_U06, PK.I praemysiow kreatywnych (uczestnictwo a popyt, badania nad uczestnictwem w kulturze, dochody * P - okepuny yskos
jako determinanta popytu na dobra kultury,inne czynniki warunkujace popyt); specyfika rynkow
praemystow veh we (muzyka, film, ksiatkal, turystyka
Kulturalna (polityka publiczna a ekonomia praestrzenna, polityki publiczne miast keatywnych,
konomika festiwali~ wplyw na rozwsj mias, analiza konsumentow w turystyce klturowe),
Zajecia projekty, zadars i grupowych,
Culturs medialna PK WO, PK_U08, PK_U10, PK_K03 galeril s2tuki. Sztuka opowiadania slowem - podcast. S2tuka opowiadania obrazem ~ mem. Autor R srupowy, ocena naucaycska
ego eri . Trendy
w social mediach
v lloncepcie, typy 2
symbolicany charakter kultury); dychotomia kultury eitarne] i popularneijako punkt odriesienia do
débr kultury;
Socjologia kultury | sztuki PK_WO2, PK_WOS, PK_U04, PK_UOS, PK_U07 i egzamin 2 |Egzamin pisemny
pelnione role; ;
nowe (sztuka
Nowe media (cyfrowe), ntermedia, multimedia, hipermed
media ¢ 36 rzecaywistos
lowe media egzamin 3 [egzamin pisemn
Nowe med PRWOL, PKNO2, PKLUO1, PILUO7, PK_ULL wirtualna i internet; multimedia aplikacie| % Eramin pisemny
mobilne; kultura remiksu, wolha kultura
Estetyka jako flozofia sztuli  praktyka kytyczna; poczesne]
wspétczesne badaniach nad sztuka |
Wybrane zagadnienia estetykl oy \yos, px_woz, PK_U04, PK_K03 Kulturg; rozumienie  nterpretacia 25 [cezamin o charaldterze
wspétczesnej w dyskusf, praca whasna ¢ iteratura przedmiotu
ekologia, f : procesy.
Przedmioty kierunkowe i obszarowe
Poczati kina. Wlyw sztuki na wezesna kinematografie. Amerykariske kino lat 20 XX w. Przelom
Historia kina éwiatowego PK_WO1, PK_W02, PK_U04, PK_KO3 diwickowy. Wioski neorealizm, Polska Sekola Flmowa. Nowa Fala. Kino kontestacji Postmodernizm |egzamin 3 [test, udzial w dyskusi, ocena nauczycielska
fimowy.
Wybrane zagadnienia 2 historil filozofi
Znaczenie europeiskie] tradyci filozoficzne]
Gléwne problemy filozoficzne.
Znaczene teori jezyka dia filozof
Wybrane zagadnienia flozofi starozytnej
flozofii nowoytne]
Wybrane zagadnienia flozofi wspéiczesnej
Wybrane zagadnienia filozo PK_WO2, PK_WOS, PK_UO1, PK_ULL Zagadnienie Swiadomodl. 3 praca pisemna

KognitywistykaWybrane zagadnienia teorii poznania.
Wspoiczesne teorie koncepcji wiedzy.

Problemy Klasycznej teorii wiedzy.

Wiedza a sceptycyzm.

Kontekstualizm

Driedzictwo polskiej filozofii

Znaczenie historiozofii we wsp6iczesnej kulturze
Rola filozofil w kulturze.
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Modut A: przedmioty
kierunkowe

Problemy z definicia kultury, Nomos a physis - kultura a natura, Mechanizmy kulturowe, Kultura a
tozsamoc, Kultura a plet, Relatywizm kulturowy, Kultura wysoka a kultura masowa, Teorie kuitury |
(Cassrer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss, Barthes, Foucaul) Teorie kultury I Girard, Ortega y Gasset,
Spengler), Krytyka i,

badania

pojecia, inurty, [3

Trobriandczykéw a péiniejsza naukowa teoria kultury,

w grafice cyfrowe]; dobre praktyki projektants; teoria kompozycji, réwnowaga, kolor i emocje w

inspiraciii

Htora e tury P o, PE_Uos, Uz, 103 st sl ks . do o', rraglog Sk .| clcenimaocen | 2 g prcserma ), wypowid e
oSt - Srkurs o, iy, PO sl edokowanego oo (e
P — b, st
v phoanl < syl amlia
e Yo Sy et Kncep KB, Kk et
o, e wataC
e, Iterrta nadierretad U, o ossukurali semionia ki Kybia
Ky s loune konepce
. y cpamin T —
erodyiach ook, e o
cvolun;postawone o st et o
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