Program studiéw cz.1

Ogodlna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnos¢) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystéw Kreatywnych

Obszar (specjalnos¢) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiow a
zwtaszcza do zaktadanych efektow uczenia sie)

Intermedia i gry komputerowe

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiow:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne, studia niestacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru wiacznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru, realizowane w
ramach modutu kanonicznego

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi
studiow

180

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:

na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych
0s6b prowadzacych zajecia:

103 Stacjonarne , 87 niestacjonarne

w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180
w ramach praktyk: 30
106

w ramach modutéw zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym:

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studidow w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodaca: nauki o kulturze i religii

51 % ogolnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

taczny nakfad pracy studenta

4797 studia stacjonarne, 4736 studia niestacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektow uczenia sie oraz w procesie
przygotowania i udoskonalania programu studiow uwzgledniono opinie interesariuszy
(nalezy podac z kim z pracodawcdéw sq podpisane umowy, odbyty sie spotkania; jak sa
monitorowani absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy kreatywnej, instytucji
kultury, organizacji i fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury
w Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje spoteczne, Master
Edu, Innovlabs.pl, Centrum Kreatywnosci, Fundacja Rozwoju
Innowacji Spotecznych, Kolfer/Print&Design studio, Klaster
Przemystéw Kreatywnych Sp. z 0.0., Re Media Agencja
reklamowa, 3D Rumiriska Design. Spotkania odbyty sie z
przedstawicielami Miejskiego Centrum Kultury, Klastra
Przemystéw Kreatywnych, Print&Design studio, Muzeum
Fotografii WSG, Re Media, specjalisci/eksperci i praktycy
branz kreatywnych (nowe media i technologie cyfrowe).
Badanie przez Uczelnie uzawodowienia, zadowolenia z
wykonywanej pracy i wynagrodzenia, ocena przydatnosci
wiedzy zdobytej na studiach, czas poszukiwania pracy i
przyczyny pozostawania bez zatrudnienia, ocena
przygotowani wejscia na rynek pracy, zbieznos¢ kompetencji
nabytych w procesie ksztatcenia i zakresu ich wykorzystania w
wykonywanym zawodzie, plany edukacyjne i kierunki
doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w przypadku
studiéw drugiego stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty kreatywne




Program studiéw cz.2

Obszar:_Intermedia i gry komputerowe
Moduly i uczenia sie |
] i - N ) Sposoby weryfikaci zakladanych efektow uczenia s
Moduly ksztaicenia ooy Zakadane efekty uczen sie Ve iczba ms| posoby weryf el ©
Przedmioty kanoniczne
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dostl?: opowiadanie; Prezentacia irmy: Hotline-ofice; Obsuga kienta; Reklamaci; Usugi yhonanie sadaf vt modulach enpkouych na platiorie
Pana/P : edukacyine]
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sategie " o prawa w pracy:
v port; Rorumienie
micdaynarodowych warunkéw handiowych,
P07, PX_U08, PR_U0S, PR_UTL Teavk romyisk
pracownicy, stanovis i cbowiazks 3 orofl
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rekrutac, ,kariera )
crowie, rodiing, 2ycie i .
wyposatenie, miasto ek, skola praca;rozrywka | czas wolny: ki, in, e, muayka, %
srtuk, wyst s, portu;
sportowe; edukacia adrowie: cagic i, choroby, ubezpieczenie medyczne, wizyty u ekarzs
praca ot ) S ———
; s pogods, v .
achrona érodowiska, faunailos; pastwo | spoleczefstwo: praw | przestgpczost,normy.
spoteczne,problemy spofeczne  konomiczne
X007, PX_U08, PX_U0S, PR_UTL Do wybore Jek angilsk, memeck, romsk
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Moduly ksztalcenia wraz z zakladanymi efektas

Przedmioty podstawowe

Komunikacja spofeczna

PK_WO3, PK_WOS, PK_WO9, PK_UO3, PK_U07, PK_K04 Komunikacja

H. Meada -

komunikaca jako proces spoleczny, Perspektywa psychologii spoleczne; - informacyiny wplyw

i,

determini tyka R. Barthesa, Strukt

munikacji -
spoleczna a komunikowanie sie - dystynke i kody jezykowe, Komunikacja a relatywizm kulturowy|

i (typy i style

komunikacii w zespole,

i kontekstach,

techniki

perswazyine i i, 5 e
udzielanie i znaczenie w procesie komunikaci, komunikaca niewerbalna: gesty mowy ciata | ich

) i
spolecznej w duzych i wielkich strukturach (komunikowanie masowe: jak analizowat i rozumie¢
dyskurs medialny?, olecznych,

P perswazj, przemiany i
trendy w komunikatach rek h Kty i

praestrzent komunikacji spolecznei?, internet jako przestrzer komunikacji spolecznej: specyfika i
nowe trendy, na styku ekspresiiartystycznej | komunikacji spoleczne: animacja, wideokip,
reportat

egzamin (wyklad),
zaliczenie na ocene

i

Egzamin pisemny, wypowiedzi ustne(wykiad)
Praca zalczeniowa —esej badi prezentacja 2 dyskusia, wypo-
wiedzi ustne | zadania prak-tycznych na zajeciach (warsztat)

Kultura audiowizualna

PK_WO2, PK_WO7, PK_U02, PK_UDG, PK_U07, PK_U10, PK_K03.

Kultura 5 instytucia

egzamin (wyklad),

Kult 1900 do 1990 roky, Jako

instytucia kltury, ), Wokst

e , Oralnosé a ‘ Krotka
Fotografia, Radio, Telewizj, Literatura paramedialna i intermedialna, Wybrane zagadnienia

(zajecia warsztatowe)

egzamin ustay, kolokwium pisemne, dyskusia, wypowied
ustnainne zadania wykonywane w ramach zaje¢
indywidualnie | grupowo

Podstawy przekazu wizualnego

PK_WOL, PK_WOS, PK_UOG, PK_U07, PK_KOL

e

medium a praekaz; 2
odbiory, reguly postrzeg: 20, ; ltera jako znak
graficany i a [ fiskiego, Kasyfikacja
typow i krojow pismal; 5 g i edycii,
parametn i s grafika
uiythowa realizacii

i yera
wizualnego forma ustna lub pisemna, z materiafem
wizualnym (forma drukowana lub prezentacja multimedialna)

Marketing przemystéw kreatywnych

PK_WO7, PK_WOS, PK_WO3, PK_U02, PK_U03, PK_U08, PK_KOL

badania

egzamin (wyktad),

marketingowe w branzach kreatywnych

Egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
problemowym; realizacja zadania o charakterze
projektowym; aktywny udziat w zajeciach;
zaliczenie éwiczert realizowanych na zajeciach

Rynki przemystow kreatywnych

PK_WOS, PK_WO7, PK_WO3, PK_UDB, PK K04,

Rynk sektora g0 w uj
kreatywnego, y rynku, prawa
struktura ry

analiza sektora wese, ekonomi

s podai (teoria podazy i koszty,
praemystu, praemyslach kreatywnych);
6 d

"
struktura

P

w kulturze, dochody inne caynniki
b K

film, ke
praestrzenna,
analiza konsumentow wturystyce kulturowei)

na rows] miast,

Piserna praca semestralna, aktywny udzial w dyskusjach

Kultura medialna

PK_WOS, PK_UOA, PK_U10, PK_KO3

Wylasnienie pojee (kultura mediain, mass-med| 4

medialnego;

alternatywne i Koyt -

keytyczna analiza portali

opiniina

i tabloidyzacja mass-
mediéw w kontekécie kuitury mediow

wypowiedzi ustne, debaty, pisemna praca semestralna

Socjologia kultury | sztuki

PK_WO2, PK_WOS, PK_UOS, PK_U0, PK_U07

i . typy | ultury,

v i popularnej
do wspdlczesnej refleksii socjologicznel; produkcja i dystrybucja débr kultury; partycypacia
i

3 jartysta i

pefnione role; kasa
koltury; nowe iycia
spofecznego)

egzamin

Egzamin pisemny

Nowe media

PK_WOI, PK_WO02, PK_UOL, PK_UO7, PK_UTT

Nowe media (cyfrowe), intermedia, multimedia, hipermed! nowe.
media jako

internet; mulimedia

interaktywne i aplikacje mobilne; kultura remiksu, wolna kultura

egzamin

egaamin pisemny

Wybrane zagadnienia estetyki wspsiczesne]

PK_WOL, PK_WO2, PK_UDA, PK KO3,

Estetyka jako filozofia s2tuK| | praktyka krytyczna; wybitni przedstawiciele estetyki wspolczesnel;

nad setuka i

Koltura; satuki inspiracje i
estetyce (psychoanaliza, ekologia, feminizm, gender studies, postkolonializm, posthumanizm);

kai via; 8
cyfrowych

egzamin

‘egzamin pisemny zawierajacy pytania o charakterze
problemowym, merytoryczny glos w dyskusi, praca wiasna z.
literatura przedmiotu

i obszarowe

Historia kina éwiatowego.

PK_WOL, PK_WO2, PK_UDZ, PK KO3,

kina, a i poczatki
i 1ata 20 XK w., Przelom dwiekowy, Czas wojny a kinematografia, Wioski neorealizm, Polska
Sekofa Filmowa, Nowa Fala, ! f
70.180,, Filmowy postmodernizm, Kino wspdiczesne

test, wypowiedzi ustne.

Wybrane zagadnienia flozofii

PK_WO02, PK_WOS, PK_UO1, PK_ULL

Wybrane zagadnienia z historl flozofil
Znaczenie europejskie] tradycji flozoficzne]
Gléwne problemy filozoficzne

Znaczenie teoril jezyka dla filozofi,
Wybrane zagadnienia filozofii starozytnej

flozofii nowozytnej
Wybrane zagadnienia filozofii wspiczesnej
Zagadnienie $wiadomosci,

KognitywistykaWybrane zagadnienia teori poznania.
Wspéiczesne teorie koncepcji wiedzy.

Problemy Kiasyczne teorii wiedzy.

Wiedza a sceptycyzm.

Kontekstualizm

Driedzictwo polskie flozofii

Znaczenie historiozofii we wspdczesnej kulturze
Rola filozofil w kulturze.

Zaliczenie na oceng,

Kolokwium - praca pisemna

Historia i teoria kultury

PK_WOS, PK_UDA, PK_UO7, PK_KO3

ultury, ysis - kaltura a Kulturaa

totsamose, Kultura a plec, Relatywizm kulturowy, Teorie

egzamin (wyktad),

kultury | (Cassirer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss, Barthes, Foucault), Teorie kultury I (Girard,

= . spengler), Krytyka , Dyskusja i powtdrzenie
materiatu (wyklad)

3 . nurty,
pojecia, przedstawiciele i nurty, Funkcjonalizm 8. Malinowskiego — od zalozert do realizaci:
badania 6w a poiniejsza [t "

. "

Psychy Freuda - topiki,
driatalnos
twrcza a psychoanaliza, G bolu, analiza i

Krytyka i

Freudowskiej Lacan,
(Geertza, Interpretacia Eco,
kultury - tradycja i glowne koncepcje

i
Krytyka

(ewiczenia)

Egzamin i praca (forma pisemnal, wypowiedzi ustne

2tuki plastyczne i architektura: od antyku do
nowoczesnosci

PK_WO2, PK_UDA, PK_ULL

egzamin (wyktad),

Kierunkéw i styléw;
ewolucja; podstawowe pojecia z historl sztuki
b. Kulturowe i tworzenia i odbioru driet

ich specyfika oraz

ijego
wphyw na fskiel sztuka  kultura

sredniowiecza; ruch
Kiasycystyczno-romantycany; satuka XX w.

(ewiczenia)

‘egzamin pisemny zawierajaey pytania o charakterze
el

rozpoznania wskazywanych dief sztuki; aktywny udzial w
zajeciach audytoryjnych (wypowiedzi ustne wklad
rytorycany w dyskusie)
praedstawienie referat
praca pisemna - aliczeniowa

Wiedza o sztukach audiowizualnych

PK_WOL, PK_WO2, PK_WOG, PK_U02, PK_U0, PK_K03

i 5w i multimediow; instalacje

Zaliczenie na ocen,
Kiad

art; wideoklip

jako forma i,
wsptczesnej sztuki, synesteja jak
wydarze artystycanych

problemowym; pisemna analiza wybranej realizacii 2 zakresu
setuk audiowizualnych

Praedmiot do wyboru 1%

PK_WOT, PK_U02, PK_KO1

Do wyboru: 1 signie  sztuce. - e

mechanizmy; mechanika, elektronika, robotyka wsztuce wspdiczesnej, budowa | konstruowanie

) uklad . system

sterowanie pneumatyka, Autodesk Inventor - podstawy,
ARDUINO - podst: )

2 wsatuce

wspelczesnei jego Bner vs Nietzsche i
Shusterman, Marcel Duchamp | .

Cage - mixed media, Teatr
jako drielo wymieszane: Jerzy Grotowski - Performer | Wehikul Sztuki, Ryszard Cieslak - aktor
totalny, Analiza odin . Artscience, patrzy
okiem techniki na dzielo sztuki

*tematyka p

v P \ wykladowcow
programu Erasmust oraz visiting professors

aktywny udzial w zajeciach warsztatowych, wykonanie zadari
warsztatowych, merytorycany wkiad wdyskusje, praca
aliczeniowa

Praedmiot do wyboru 2*

PK_WOL, PK_U10

Do wyboru

jestem?;
wizerunku medialnego; DNA moje] twérczosci; Biogram i wywiad; Analiza wyboru prac;
Autoprezentacja; Ewaluacja - dyskusia | ocena
2

WEB Designu; Projs skutecznyeh
stron Gotowe palety 2
Typografia bor i
optymalizacja. “tematyka przedmiotu
do wyboru mote b
6w

zaletnotcl od

visiting professors

Zaliczenie na oceng

aktywny udzial w zajeciach warsztatowych, wykonanie zadari
warsatatowych,realizacja projektu
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Moduly ksztalcenia wraz z zakladanymi efektami uczenia si

PK_WO7, PK_WOS, PK_U02, PK_UD6, PK_U10, PK_UT1 (proces iich
naczenie dla instytucji kult zadarz
daialalnosci kulturalnei); organizacia instytuciach poi
i ganizac, po taky i
" centralizacia
drsie marketing nstytuci pecy
Wapstczesne instytucie kltury ustug i marketingu w kulturze, elementy i funkcje marketingu, podstawy strategii marketingowej 3 praca pisemna, aktywny udiat w zajeciach
w dialalnosci kulturalnei); (polityka publ lityk
Kulturalna i Je modele)
Kulturaine 2 budzetu, finansowanie posredhle | bezporedie, finansowania z sektora prywatnego
i 2e srodko o 6w publicznych | prywatnych,ale
irédla finansowania)
PK_WOL, PK_WO2, PK_UDL, PK_UDS, PK_KO5
[Modul A: preedmioty Kierunkowe. 2naks, metaijezyk,jezyk naturalny a sztuczny, ¢ syntaktyczna fiad),za
tautologia matrycowa metoda sp X
Jezyka potocznego na jezyk KR2); dowodzenie (aksjomatycana metoda dowodzenia, ystem st koficowy, wypowleds ustna, rozwiazywanie zadaf na
Logika i ogdina metodologia nauk dedukcji naturainej, g 4 tablicy, dyskusja
giczny | Kasyfikacia,
i ypol , eksplikacia i rodzaje
definici, defnicja Kasyczna, i
lotone, wyiasnianie i sprawdzanie, schematy wnioskowa indukeyinych
PK_WO7, PK_UOS, PK_UOG, PK_UO7, PK_UOS, PK_U10, PK_KO5. PR
publiczna; e taci, warunki  ramy
daiatania, wybo praekaz, 3
firmy, s, referatlub prezentacja multimediaina
Public relations i kampanie spoleczne c,inne y i firmy, i 25 4 P g
cele,strategia i Kreaci, wady, efekty
reklama spoleczna jako narzedzie kampaniispoleczne)
PK_WOL, PK_WO6, PK_U0Z, PK_UTT - 6w pracy
reatywnego; elementy rynku pracy w sektorach kreatywnych; popyt i podat na rynku pracy w
sektorach o specyfka rynkow
0 filmowa, ; systemy
honorariow \reatywnych,
o Praca pisemna zawierajaca zadania o charakterze
ad ekspercki 1
e eksperc 2 4 . ! . problemowym
o . pertow, 2
visiting professors
PKCWOB, PK_U0S, PK_U10, PK_UL1 Analiza | interpretaca diiefa 2 zkresu sztuk wizualnych (jgzyk sztuk wizualnychs od rysunku | egzamin (wyklad),
malarstua do :
i wspoczesne, ruchy, (ewiczenia) egzamin pisemny; aktywny udiat w zajgclach, merytoryczny
jerunk, tendenciel o fowizm. fos w dyskusji przedstawienie referatu na wskazany temat
Sttukiwizualn 2 elementami analzy  nterpretaci Kierunki endencie; ' glos w dyskus p v
e ek kabizm tuka abstrakeyina, dadaizm I polowy XX s zakresu sztuk wizualnych ~ forma mowiona, prezentacia
figuraty hi multimedilna; praca zaliczeniowa - piserna z materialem
s2tuka wspdiczesna (dziedzictuio neoawangardy | postmodernizmu) flustracyinym
PK_UO, PK_UOS, PK_U0G, PK_U03, PK_KO1
Analiza kina
Analiza tekstow kultury audiowzuaine] h 80 wieku, 2 analiza wprawek anaiz (pisemne, ustne)
Fenomen wideoklipu i SM
PK_WO2, PK_WO4, PK_WOS, PK_U0A, PK_UI0G, PK_U07, PK_K04 Antropologia it egramin
2agadnienia, 3 i ategorie
antropologiikulturowej; mity  symbole, mitologie  eligie, opowiedci i wierzenia jako tres¢
ultury; Swiet oy profanum i tabu; , rtnorod Egzamin pisemny (test), wypowieds ustna (dyskusial;
Antropologia kulturowa wlturovwa, y my- Kolonializm, 25 wypowieds pisemna (praca zaliczeniow - esel; aktywny
ulura je kultur etnicznyeh; udziat w zajeciach
antropologia codziennosci, antropologia miasta; ciafo | jego obraz w kulturze, cielesnos¢ jako
wytwr spotecany | kulturowy
PK_WOS, PK_WOS, PK_U02, PK_U03, PK_U07, PK_UOS, PK_U0S, PK K04 Transhatorium
Ja tumacza Kompete
Jezyhowe | Lekiura zadanych tekstéw, poprawne wykonanie zadar,
T praygotowanie prezentacii multimedialnej awiazanej 2
Transatorium tekstow kultury mediaine] | mass mediow; nowych mediow; 2 problematyka poruszang w priektadanych tekstach
sieci i demokraci
PKCWO7, PK_UOS, PK_UO6, PK_K04 T
specyfika zarzadzania projektami w przemystach kreatywnych);
zarzadzanie zasada SMART ,
bow, h i i Preygotowanie debaty, aktywny udzial w zajeciach
Zarzadzanie projektem w przemystach kreatywnych ¥ 2 dyskusiach, kolokwium
dzania ryzykiem, o na
bariery, ocena na ryayko, b gocjac
partnersiich)
PK_WOB, PK_U02, PK_U10 Grafika komputerowa a i Zaliczenie
y
o fika na potrzeby animacjitypu
Grafika komputerowa o ;s typografia OTP w teoril 35 Wykonanie zadar w pracowni/laboratorium i realzacja
prakyce; praktykiprojektanta; projektu
Kolor  emo i droga do
dobrego projektowania
PK_WO1, PK_WO6, PK_U02, PK_UTT o v
etnicanych i narodowych w Polsce oraz na pograniczach (Karaimi, temkowie i Bojkowie, Zydzi,
Cyganie, Tataray polscy, Bialorusini, Niemcy, osadnicy holenderscy, tzw. Oledrzy); prezentacia
—— 6 . filmo e ) Prezentacia multimedialna (tematyka omawianych
§ ‘ i wykladowcow mnieiszosci narodowych)
professors
PKCWO3, PK_WOS, PK_UO3, PK_KOS P edmiot ego, autorski
prawa \ adresata
0 3
autorskiel; i przepisy, prawa | obowiazki
Prawo autorskie diennikaray, b Y 25 zalczenie (wypowied ustna)
fimu, o L rest  forma
zasady konkurencjiprey rozpowszechnianiu filmu)
PK_U02, PK_ULO, PK_KOL wizualny; ;
formalne; komporycja | jj rodzaie; budowanie obrazu w oparciu o wartosci formalne; wplyw
naforme i :
zadania koncepeyine, i graf Poprawne wykonanie cwiczet | zadai projektowyeh; przeglad
. bioniki {zasady prac - ewaluacja zadart zrealizowanych w trakeie semestru
Formy wizualne driatania org o w procesie 25 (trzy semestry); rozmowa ze studentem, korekta | ocena
projektowania); interpretacja criefa setuki; transformacje obrazu; doskonalenie umiejetnosei nauczycielska
P Kompozycyine, kreatywne 2
¥
Gry komputerowe 20 - platiormawka PKLWO1, PK_WOS, PK_UD1, PK_U02, Pk 03 PK K04 Rodzale g Gatunki g Grywalnoét. Historia | egzamin (wykiad),
o Top 10 gier b K .6ry
d e jacie, gry akji - analiza @ (ewiczenia)
Dk ik, 4| praca semestralna - wykonanie prostej gry 20, egzamin ustny,
producent - jak wyglada praca w branzy gier.
Modelowanie assetow | sink Unity PK_WO1, PK_WOS, PK_UO2, PK_UO3, PK_U0S, PK_ULO, PK_U11, PK_KO5 Wstep do . Uniy.
el o foxi obj. Praca w. .
. dogry # obiektami. Projekt g 2 Praca zaliczeniowa
assetow.
Gry planszowe PKWOS, PK_U0S, PK_U0G, PK_ULL, PK K04 Wprowadzenie. Specyfika gier planszowych. Historia ger planszowych. Tradycyine gry planszowe. | alczente na ocene
i 6 N e
2abawe - g planszowa. Funkcje ler planszowych. Projektowanie gier planszowych. Autorzy gier 2 Opracowanie projektu gry planszowe], dyskusia
planszowych  topowe projekty. Jak sprzedat gre.
[Fistoria | praemyst gier komputerowych PKWOL, PK W02, PK_WOS, PK_UO, PK_U02, Pi_U03 PK K04 Historia g1 Przemyst gier egramin
branty gier jak dzata b sie. Producenci ek
gler komputerowych. Rynek gier. B Epamin, dyshisja
Conceptart | digital painting PK_WOE, PK_U02, PK_UL0, PK_KOL, PK K05 cyirowa. Grafiki Rola
o Jest.
Narzedzia Opowiest, designi 2
warsatat rysunkowy.
Programowanie gler | VR PK_WOL, PK W07, PK_UOZ, PK_U0S, PX K01 Siniki ger - Uity 30 Wirtuaina Projet
VR. Jak tworzyé gre VR. Vi - dobre praktyki. Gry VR i Ar. Unity + Oculus - od postaw. 2 Praca zaliczeniowa
Social media - viogi  fotografia PK_WOS, PK_UO3, PK_UOS, PK_UOG, PK_K02, PK K03 Social 3
social v ok e tworaye. Fotogt 25 Praca zaliczeniowa
Modut
Intermedia i gry komputerowe | SINIKi gier - programowanie PK_U02, PK_UDS, PK_U10, PK_KO2, PK_K03, PK_KOA, PK_KO5 iy 1
dobre praktyld.Projekt ry. Unity - ilnik do tworzenia gir. 3 Praca semestraina - oprogramowanie gry
Gry komputerowe 30 PKCWO1, PK_WOS, PK_UD1, PK_U02, Pk_U03 PK K04 Wstep do modelowania obiektow 30. Wstep do programu Blender. Histora gler 3D, Rodzaje ger. | Zaliczenie na ocene,
Projekt wiasne) gry. Grywalnost. Plansza | gracz - tworzenie gry. Srodowisko 30, assety - elementy | egzamin
15 Praca aliczeniowa, egzamin

e.
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Kultura gier komputerowych

PK_WO1, PK_WO4, PK_U04.

Funkcjonowanie przemystu kreatywnego | gier. Wielkobudzetowe gry PC | konsolowe. Fomra
Konsol &

P Forma i
modele biznesowe. Formy produkc: gry MMO i online. Gatunki gier przegladarkowych i

Zaliczenie na ocene,

15 praca alczenios
spolecznosciowych. nie games.
Programowanie obraru | wigku X002, PX_U0S, PR_UL0, PKKOZ, PR_K03, PK_K03, PKK0S o G v o, crestotiwo ceramin
Wstep do programu Audscity. Typy plkow, formaty kompresj Utwér murycany - budows.
v diwiek i Processing. 15 ‘egzamin ustny, dyskusja
- programowanie obrazu | divigku
Totermeda w praktyce PX_WO2, PX_U02, PR_UL0, PKOL, P_KGZ, o
N
i s praca alczeniows
Narraca ransmediina PO, PX_WO, PR_WOS, PKWOS, PR_KD3, PK_K03, Transmedia w kal o
Transmedia - trend w rozrywce cyfrowej. Sifa transmediéw w kinie. Zderzenie starych i nowych
meciow. Narrac : . 3 praca alczeniows
praskaru. Hisotrai
Protorypowanie | modclowanie 30 P W08, PX_U0, P_UTL Desien thinking, prototypowanie | myienie o produscie mindsets w design thinking acaenie na oceng
6w; od (wyitad,
projektowego; laboratorium)
wprowadzenia na rynek; step do modelowania 3D; CAD (Computer Aided Design) w Blender; 3 Praca semestraina - wykonenle projelu
apid prototyping; modelowanie bezposrecnie; modelowanie parametrycane; skanowanie | druk
30;slicng | G-code
P W07, PX_U0S, PK_U0G, PK_UT1, PK_KOL, PK K02 Toicaene
praky zawodowych” Wysze] Sekoly Gospodarki 2 an. 01102019 1 Poprawnie wypelnona Karta prakiyk, w podiialem na nabyta
. wiedze,umieietnosci kompetence; potwierdzenie preez
Prakayka “ompetencie pracowricze” 10
o P fepr zakfad pracy (praktykodawce) realizacji zatozonych celow
(pieczed i podpis na Karcie praktyk)
Praktyki PK_WO1, PK_WO3, PK_WO07, PK_W09, PK_UOS, PK_U0B, PK_U10, PK_U11, PK_K01, zaliczenie
e praktyk zawodowych” Wysze] Sekoly Gospodarkian. 03102019 1 Poprawnie wypelniona Kara prakiyk, w podzialem na nabyta
wiedze,umicigtnosci | kompetencie; potwierczenie peez
prakyka braniows 20| aakiad pracy (praykodauce) reaiaci zatoonych celow
(piecze¢ i podpis na Karcie praktyk); dokumentacja projektu
arealizaowanego podeas praktyk
PX_WO7, PX_WOS, PK_WO3, PK_UD1, PX_UO2, PX_U03, PX_U0S, PK_UL0, PK_KO1 | Planawarie iza obecnyeh, Tkonkurenci
oraz prognozowanie popyt, Struktura organizacyjna, harmonogar | podzat zadar,
i kontrola kosatow, Poryskiwanie sktywny udsia w ajecach,
Projekt dyplomowy 3 p " 4 realizacia i obrona projektu
amianami, y s, Eval
wnioski
proces cyplomowania PK_UO1, PK_UO7, PR_KO1, PK_K0% Ureguiowania
. "
na egraminie
informadii i Korekt kolenych
Przygotowanie do egzaminu dyplomowego i anyet 2 aktywny udziat w zajeciach, merytoryczny wkiad w dyskusje.

dyplomowego




