Program studiow cz.1

0Ogdlna charakterystyka studiow

Prowadzacy obszar (specjalnosc) studiow

Kolegium Nauk Spoteczno-Ekonomicznych

Katedra Przemystow Kreatywnych

Obszar (specjalnosé) studiow
(nazwa obszaru (specjalnosci) musi by¢ adekwatna do zawartosci programu
studiéw a zwtaszcza do zaktadanych efektéw uczenia sie)

Design

Poziom ksztatcenia:
(studia pierwszego, drugiego stopnia)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia:
(ogdlnoakademicki, praktyczny)

profil praktyczny

Forma studiow:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

studia stacjonarne, studia niestacjonarne

Praktyki (taczny wymiar):

960 godzin NPS w terminie do 5 semestru
wiacznie

Szkolenie BHP w wymiarze:

4 godzin NPS na poczatku 1 semestru,
realizowane w ramach modutu
kanonicznego

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych

. . W 180
poziomowi studiéw
taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:
na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub 179
innych oséb prowadzacych zajecia:
w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych: 180
w ramach praktyk: 30
w ramach modutéw zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem

107,9

zawodowym:

za zajecia realizowane w systemie zdalnym (dotyczy studidw w systemie zdalnym):

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej dyscypliny
(dotyczy kierunku przyporzqdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny):

dyscyplina wiodgca: nauki o kulturze i religii

51 % ogodlnej liczby punktéw ECTS

dyscyplina (dyscypliny):

nauki o sztuce

30 % ogdlnej liczby punktéw ECTS

nauki o komunikacji spotecznej i mediach

19 % ogolnej liczby punktéw ECTS

taczny naktad pracy studenta

4798 studia stacjonarne, 4738 studia
niestacjonarne

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:

licencjat

Wskazanie, czy w procesie definiowania efektéw uczenia sie oraz w procesie
przygotowania i udoskonalania programu studiéw uwzgledniono opinie
interesariuszy

(nalezy podaé z kim z pracodawcéw sq podpisane umowy, odbyly sie spotkania; jak
sa monitorowani absolwenci itd)

Tak, uwzgledniono opinie branzy
kreatywnej, instytucji kultury, organizacji i
fundacji m.in. Miejskie Centrum Kultury w

Bydgoszczy, Makfert Polska, Innowacje
spoteczne, Master Edu, Innovlabs.pl,
Centrum Kreatywnosci, Fundacja Rozwoju
Innowacji Spotecznych,
Kolfer/Print&Design studio, Klaster
Przemystéw Kreatywnych Sp. z 0.0., Re
Media Agencja reklamowa, 3D Rumiriska
Design. Spotkania odbyty sig z
przedstawicielami Miejskiego Centrum
Kultury, Klastra Przemystéw Kreatywnych,
Print&Design studio, Muzeum Fotografii
WSG, Re Media, specjalisci/eksperci i
praktycy branz kreatywnych (nowe media i
technologie cyfrowe). Badanie przez
Uczelnie uzawodowienia, zadowolenia z
wykonywanej pracy i wynagrodzenia,
ocena przydatnosci wiedzy zdobytej na
studiach, czas poszukiwania pracy i
przyczyny pozostawania bez zatrudnienia,
ocena przygotowani wejscia na rynek
pracy, zbiezno$¢ kompetencji nabytych w
procesie ksztatcenia i zakresu ich
wykorzystania w wykonywanym zawodzie,
plany edukacyjne i kierunki doksztatcania.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata — zwtaszcza w
przypadku studiéw drugiego stopnia)

nie dotyczy

Relacja obszar (specjalnos$¢) - kierunek

obszar usytuowany na kierunku Przemysty
kreatywne




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

i ksztafcenia
. Przedmioty o 3 N § . o ‘Sposoby sie
Moduly ksztalcenia - Zakladane efekty uczenia sig Treéci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sig siamach
Przedmioty kanoniczne
VWybrane zagadnianiaz | Wybrane zagadiania 2 konomiii | oo oy oo ok Uos, pk_U10, PK UL, PK_K04 , Sancs sl metoda tEAN 5 |Testna platformie 2dainego nauczania, prace pisemne, ocena
ekonomil i przedsiebiorczosci [ preedsigbiorczosci . nauczycielska, koleieriska
e systemu ochrony pr ;s
¢ p; Zasady ochrony i obowiazkéw
. ; : :
i ergonomia PKWO3, PK_ULL c glownych 0 |Testy na platformie zdalnego nauczania
pracy utylizaci,
recyklingiem i Diatania zuig: i p ,

stanowiska pracy, ofwietlenia
nad prawna ochrong bhp w zakiadach pracy

Pojecie prawa i jego funkeje; Koncepcje, system prawa i inne systemy normatywne; System
prawa i norma prawna; Normy a przepisy prawne; Tworzenie prawa i hierarchia érédef
prawa; Stosowanie i wykladnia prawa; Charakterystyka podstawowych gatezi prawa;

Integracja migdzykulturowa

PK_U04, PK_K02, PK_KO3.

PK_WO08, PK_U03, PK_KOS. i jej miej: prawa osobiste | Test na platformie zdalnego nauczania
3 wlasnosci v , wiory , 2naki
towarowe; Topografia ukladow scalonych, projekty racionalizatorskie, oznaczenia
geograficzne
ifelong
wsG
Praktyczne podstawy ksztalcenia g
Nowoczesne technologie ohvcine podstawy PK_WOL, PK_UO1, PK_U11 Praca z systemem Testy, ankiety, dyskusja na forum
® informac, zréaa wied: , metody v
efektow uczenia sig
rt i
Komunikacja Techniki komunikacji Praca indywidualna i grupowa na zajeciach; wypowiedzi ustne; testy
Kluczowe kompetencie spofeczne |PK_WO1, PK_UOG, PK_K02
petendje sp O, PHU06, P Komunikacja na platformie ONTE
Wystapienia publiczne; Zarzadzanie czasem; Negocjacje
Kluczowe kompetencie Vapena b i  Negodd
spoteczne i s
kultury; Rézne termindw
Prezentacja multimedialna na zadany temat
darka, globalizaci, religia, obyczae, etc.; Specyfika kultury polskie] g v

oraz europejskiej na tle kultur innych paristw, | kontynentéw; Specyfika funkejonowania
Kultury akademickiej

ezyk obcy

Jezyk obey

PK_UO7, PK_UOS, PK_U09, PK_U11

Jezyk angielski:

Pracownicy, nazwy stanowisk; zakr

profil dziatalnosci firmy; duktow | ustug;

kupnem, ustugami, wyrazenia stuzace skiadaniu reklamacji; proces produkdi, etapy;
budowanie zespolu, relacje migdzy pracownikami, relacje z przetozonym; regulaminy i
zasady; formy zatrudnienia, ‘
spotkania i powitania; prowadzenie rozméw telefonicznych; kreowanie logo i wizerunku

i stuzbowe,

el darh i , osiagniecia zawodowe, rynek

pracy; proces rekrutacji, , ki bw i ustug;
i produkty; przedmiotow

utytkowych i ubrania i moda; 6r, praymiotniki

i osobowos, cechy

rétnych $rodkéw transportu, dojazdy do pracy; opis miejsca zamieszkania, wielkie i
atrakeyine miasta, zyci, problemy i czas wolny w miescie; podrézowanie, informacja
turystyczna, , noclegi, problemy pe whotelu;
wycieczki, zwiedzanie, orientacia w terenie, atrakeje turystyczne; dziedzictwo kulturowe,
komunikacja interkulturows, szok kulturowy; wydarzenia kulturalne, rozrywkowe,
rekreacyine i korporacyine, targi i wystawy, eventy; praca poza granicami kraju;

positki,
i diety, napojow, positki
tyciaipracy, 1po i wplyw na cztowieka,
zachowanie réwnowagi migdzy ;
townicty
v i gadzetd korzystaniem z
urzadzers i Internet, media
h firmy,

zachowaniem

i 2
energii; pieniadze i finanse, oszczedzanie | wydawanie pieniedzy, rozliczenia finansowe;
opisywanie tendencji, trendéw i zmian,

relacje przyczynowo-skutkowe; opisywanie wykresw; wystapienia publiczne

PK_UO7, PK_U0S, PK_U0S, PK_U12

Jezyk niemiecki:

kolegami; Co v e
? ?; Ksztalcimy sig jako .. Jak do
Prezentacja firmy; ; Obstuga Klenta; Reklamacie;
Ustugi; Nasze zlecene dla Pana/P:
do s W hotelowej recepcji; s Reklama; Jaka jest

Paristwa oferta?; Dresscode; Przekwalifikowanie | dalsze ksztalcenie; Czas na spotkanie;
Spotkania biznesowe; Branze i produkty; Sektory gospodarki; Praca | zdrowie; Zwolnienie

lekarskie w pracy; sig; Jaka jest
i rgow; Targ] 2
irekojmia; 5 ; Dobra
komunikacia 5 ; Pozyskiwanie
yciorys; Modele

czasu pracy; Umowa o prace; Handel w okresie przejéciowym; Komunikacja wewnetrzna;
Gielda i kurs akeji; ;
Gy projekt zawodzi.: sposoby rozwiazywania konfiiktow; Moje prawa w pracy; Walka czy

salaki  Rozumienie
miedzynarodowych warunkéw handlowych.

praca pisemna
Test gramatyczny; test leksykalny; wypowied? ustna; udziat w
16l; zadania na pisanego;
zadania na zrozumiene tekstu stuchanego; wykonanie zadar w.
modulach ezykowych na platformie edukacyjnej

PK_UO7, PK_UOS, PK_U09, PK_U11

Jezyk rosyjskiz

Pracownicy, nazwy stanowisk; zak ;
profil dziatalnodci firmy; duktow | ustug;

kupnem, ustugami, wyrazenia sluzace skladaniu reklamac; formy zatrudnienia,

gospodarczej; i powitani

prowadzenie
czasem; spotkania i zebrania sluzbowe, tele i videokonferencie; doswiadczenie zawodowe,

rynek ki 3

cztowiek: wyglad zewnetrzny, cechy charakteru, emode, zdrowie, rodzina, 2ycie
towarzyskie, czas wolny, jedzenie; otoczenie czlowieka: dom | wyposazenie, miasto, wies,
szkofa i praca; rozrywha i czas wolny: ksiazki, kino, teatr, muzyka, sztuka, wystawy, muzes,
media; podrse: turystyka, $rodki transportu; sport i dyscypliny sportowe; edukaca;
2drowie: czes ciafa, choroby, ubezpieczenie medyczne, wizyty u lekarza; praca: ogloszenia
0 prace, rekrutacja, rozmowy o prace, opisy stanowisk; zakupy | uslug; jezyki obce;
technologie informacyjne i komunikacyjne; éwiat przyrody: pogoda, katastrofy naturalne,
ochrona érodowiska, fauna i flora; patistwo i spoleczeristwo: prawo i przestepczosc, normy.
spoleczne, problemy spofeczne i ekonomiczne

Jgzyk obey specialistyczny

PK_UO7, PK_UOS, PK_U0S, PK_U11

Do wyboru: jezyk angielski, niemiecki, rosyjski Il
angielski: Introduction to C and Philosophy of Culture; Art, media and
entertainment; Culture and contemporary society; Data analysis; Conferences J. niemiecki

die und Kunst, Medien und
Konferenzen
1. rosyiski: Beeaenme 6 kynbTYPOOTIO 1 GWIOCOHUIO KyNLTYPEI; MckyCeTSo, CMN
s Kynsrypa m ;

punktowane; pop 2 pw
modufach jezykowych na platformie zdalnego nauczania

Kultura fizyczna

Wychowanie fizyczne

PK_U11, PK_KO2

thowki, pilki recznei,
pitki noznej, unihokeju;

itness

Test; samoocena, analiza, obserwacja

Etyka jako nauka; Teleologizm w etyce; Norma moralna; Osoba jako £rédio moralnosci;

Elastyczne ksztatcenie

Filozofia prakt Etyk PK_WOL, PK_WO3, PK_U11, PK_K0S 5 |praca zaliczeniowa - esel; kolokwiu
lozofia praktyczna Ve ot P U P Sumienie jako norma moralnosci; Etyka wobec wyzwarh wspoiczesnoscl aca zalizeniowa ~ esef olokwium
i i naukowej; Katalogi i
bibliograficzne bazy danych; Bazy nauki;Licencjonowane bazy wiedzy online; Otwarte
rakonel PK_WO3, PK_UO1, PK_U1L repozytoria; Wyszukiwanie informaci w sieciInternet; Korzystanie 2 serwisow Test na platformie zdalnego nauczania

Korzystanie

stkolenie biblioteczne

PK_UO1, PK_U11

System informacyino-biblioteczny WSG; Biblioteka Glowna WSG (lub bibliotek fliane) i jej

s Katalogi on-line; s Bazy danych

 Test na platformie zdalnego nauczania

Pierwsza pomoc przedmedyczna

PK_U11, PK_KO1, PK_KO2

Resuscytacia

ukladem
nerwowym. Objawy i horoby i stany nagl pomocy
2wiazane 2 ukladem oddechowym, 2 ukladem krazenia. Objawy i postepowanie;
Odmrozenia, oparzenia termiczne, oparzenia chemiczne, porazenie pradem elektrycznym;
Rodzaje ran i ich zaopatrzenie, krwotoki; Urazy narzadu ruchu, glowy, kregostupa;

i chorobach.

Test; zadania; obserwacja pracy studentow podczas realizacji
éwiczen, ocena oraz analiza wykonanych zadart praktycznych

Specjalistyczne systemy
informatyczne

PK_WO3, PK_U10, PK_KO1

prog: v od obszaru,

szans na rynku

Wykonanie zadar laboratoryjnych

Kultura jezyka polskiego

PK_UO7, PK_U08, PK_U11

Ksztatcenie umieletnoci stuchania, méwienia, czytania i pisania w ramach tematyki

kontaktu fcjalnych, na

Korzystanie 2

i noclegowych, P i

gramatyki  slownictwas pisemne wypowiedzi w ramach zadar
domouwych, pracy na zajeciach; krétkie wypowiedzi pisemne; praca
domowa, praca na zajgciach, pisemne testy kontrolne sprawdzajace
umieletnos¢ czytania ze zrozumieniem; samoocena, obserwacia;
ocena aktywnoci i zaangazowania na zajeciach, obserwacja pracy w
parach lub grupach




Obszar:

Design

Program studiéw cz. 2

i ksztalcenia

Komunikacja GH
Meada - kwmumkaqa jako proces xpnie[my, Perspektywa psychologii spofecznej -

i,

i
masowe M. MeLohan
ooty R, Bathess, Struktur splecena  komunowrie - dystynke Koy
eaykowe, Komunikacia  refatywizm klturowy (wyklad)

prak :

(typyistyle

ji 3
Komunikatu w réénych formach i kontekstach, trudne sytuacje komunikacyjne | bariery w
Komunikac: zakicenia, defieyty informac, stereotypy, ne-gatywne emci, technik

cgzamin (wyklad),

Egzamin pisemny, wypowiedzi ustne{wyklad)

Praca zaliczeniowa —esej bad: prezentacja z dyskusja, wypo-wiedzi

Komunikacja spoleczna PK_WO3, PK_WOS, PK_W09, PK_U03, PK_UO7, PK_K04 zalczenie na ocen: 6
12 5p W03, PRWOS, PRGOS, PR_UOS, PIUO7, P komunikacji, | informacja : . « ) ustne i zadania prak-tycznych na zajeciach (warsztat)
2wrotna: jej udzielanie | ke e
mowy cita i ch nterpretacja spolecina, zachowanie spéjnosci wizerunka), Praktyczne
-
v
spotecanych, i K (mielspéinose,
rekdamas érodki y o
ok i o Komunikadi spoleczne?, intenet
frkomunikacii trendy, na styku ekspresi
artystycanej  komunikacii spoleczne animacia, wideoklp, reportss.
Kultura audiowizualna od prehistorii do poczatkéw XX wieku, Radio jako komurikat
instytucia kulturotwércza, Kultura audiowizualna od 1900 do 1990 roky, Telewiza jako
i ot i, s phosums nh e bk WL e s, )
egzamin ustny, kolokwium pisemne, dyskusia, wypowieds ustnainne|
Kalura audowizaina KO8, P07, R_U0Z, PE_L06, PE_UO7,PK_ULO, P K03 pelec ok aleseie naoeeng | 6 [<EoTn s, e, dysksia i
kultury, Krétka historia mediéw, Fotografia, Hadm Telewizja, Literatura paramedialnai | (zajecia warsztatowe), wykonyw ecindyw Brup
iich medialne
wizerunki, Calowiek w cyberprzestraen (zajecia warsztatowe).
Podst wizualny wivalnego,
medium a przekaz; podstawowe érodki wyrazu tworzace komunikat wizualny,
odbioru, reguty pe 82 wzrokowego, tresci);
lite ke k grafi
Podstawy przekazu wizualnego PK_WO1, PK_WO08, PK_U06, PK_U07, PK_KO1 .:r:sf‘::"a graficany zaliczenie na oceng 3 |wizualnego forma ustna lub pisemna, z materiatem wizualnym
e : o (forma drukowana lub prezentacia multimediaina)
P dziedzina komunikacji wizualnej;
analiza wybranych realizacji
Marketing przemysiow egzamin (wyklad), i
Y P oty PK_WO7, PK_WO8, PK_WOS, PK_U02, PK_U03, PK_U06, PK_KO1 marketingowe w branzach kreatywnych; konkurencyjnoé¢ i strategie konkurencyine; zaliczenie na oceng 55 |zajeciach;
e badania marketingowe w branzach kreatywnych. (zajecia 4
Rynki sektora (ekonomiczna sektora
elementy. 2 ywnych,
strukcura kreatywnego, analiza avese, ckonomia
dobrobytu i poci dobr przemys
kosaty, struktura rynku o
. Kreatywnychi; konsumpcja towarow i uslug preemystouw kreatywnych (uczestnictwo a
Rynkipreemystow kreatywnych | PK_WOS, PK_WO7, PK_W03, PK_U0G, PK_K04 zalczenie na ocen 2 [pisemna praca semestralna, aktywny udziat wdyskusiach
ynid przemy: tywnye W05, PRWO7, PK_WOS, PR_UOG, PICE popyt, badania nad uczestnictwem w kulturze, dochody jako determinanta popytu na « P » akeywny Iyskus]
dobra kultury, inne caynniki warunkujace popyt); specyfika rynkow przemysiow
Kreatywnych wg wybranych bran (muzyka, fim, ksigika); miasta kreatywne i turystyka
Kultralna (polityks publiczna a ekonomia przestrzenna, polityk publiczne miast
kreatywnych, plyw na rozwdj miast,
turystyce kulturowe)
Wyjanierie poje kutura mediaia, mass-media, rmwemedla] charaktenstyia posicgo
ynku ykow, warsztat
aykowy redaktorow i driennikarzy; nowe media alternatywne  zaangazowane; krytycana
Kultura medialna PK_WO, PK_U04, PK_U10, PK_KO3 Jazykowy v ""“‘ & TYye zaliczenie na oceng 3 ., debaty, pisemna
W08, PK_U04, PKU10, PK.) anaiza tygodnikéw opinii; krytycana analiza portalspotecanosciowych i medialnych stron
Sciwtyg opiniina
2 mass-medi : v
Y (koncepeie, typy i , proces
Kuury, v ko
reflei
Socjologia ktury i sztuki PK_WO4, PK_IWOS, PK_UO4, PK_U0S, PK_UO7 Kaltry; patycypaca kulturows, spoecine dystynkci mgwwmmgkmw, cgzamin 25 |Egzamin pisemny
b petnione role; iasa
Kultury; sp
(s2tuka w dobie digitalzaci tycia spotecznego).
Nowe mecia (cfrowe), nermecia, mutimecia, higermedis spofeczeistuo informacyie
nowe media
Nowe media PK_WO01, PK_WO02, PK_U01, PK_U07, PK_U11 owe me Htimedia| 822™" 3 [egzamin pisemny
i ; multimedia
Kultura remiksu, wolna kultura.
Estea ko Rl s ok i,y et sy
tetykioraz w
Wybrane zagadnienia estetyki daniach nadsetuka i ultug;rozumiene | nterpretaci stuki(ermeneutykal nsir i
in ‘e zagadnienia estetyl PK_WO1, PK_WO02, PK_U04, PK_K03 badaniach nad sztukq | kulturg; o enie | nterpretacia sztuki (hermeneutykal; inspiracie egzamin 25
wspoczesnej i ekologia, studies, merytorycany glos wdyskusi, praca wiasna 2 lteratur przedmiotu
i ici, estetyka i
anestetyka; status obrazu w technologiach cyfrowych.
Przedmioty kierunkowe | obszarowe
Narodziny kina, Wtyw sztuki Europie,
. poczatkilata 20 XX w. , Przelom diwiekowy, Czas wojny a kinematografia, Wioski
Historia kina éwiatow PKWO1, PK_WO2, PK_U04, PK_K( zalczenie na ocen 3 |test, wypowiedsi ustn
storia kina 80 (W1, PK_WO2, PK_U04, PK_KO3 neorealizm, Polska Szkofa Fimowa, Nowa Fala, Kino kontestac, Kino moralnego iepokoiv, enie na oceng. est wypowledziustne
70.180, Fimowy
Wybrane zagadrienia z historii flozofi
Znaczenie europejskiej tradycji filozoficznej
Gléwne problemy filozoficzne.
Znaczenie teorii jezyka dla filozofii
Wybrane zagadnienia flozofi staroiytne]
dr filozofii nowozytnej
Wybrane zagadnienia filozofii wspéiczesnej
Zagadi $wiad .
Wybrane zagadnienia filozofil | PK_WO02, PK_WOG, PK_UO1, PK_U11 2gadnienie SwiadomoScl zaliczenienaoceng | 35 |Kolokwium ~ praca pisemna
KognitywistykaWybrane zagadnienia teoril poznania
Wspbicaesne teorie koncepej wiedzy.
Problemy klasyczne]teori wiedby.
Wiedza a sceptycyzm.
Kontekstualizm
Dziedzictwo polskiej filozofii
Znaczenie historiozofi we wspczesne] klturze
Rola filozofii w kulturze.
Problemy z definica kultury, Nomos a physis - kuitura a natura, Mechanizmy kulturowe,
Kultura a toisamosc, Kultura a plec, Relatywizm kulturowy, Kultura wysoka a kultura
masowa, Teorie kultury | (Cassirer, Freud, Bachtin, Levi-Strauss, Barthes, Foucault), Teorie
kultury 11 { Girard, . Spengler), Krytyka v i,
Dyskusja i powtGrzenie materiatu (wyklad)
podstawowe pojecia inurty, zatozers
do realizac: badania Trobriandcaykow apoinijsza naukow teori kitury,Furkcinalizn | cgaamin (wykiad),
Historia i teoria kultury PK_WO6, PK_UO4, PK_UO7, PK_KO3 F. de Saussure’a, | zaliczenie na oceng 2 |Egzamin i praca (forma pisemnal, wypowiedzi ustne
c mitéw, pojecie | (éwiczenia)
modelu h i piki, teoria
popedow, pojecie kompleksu, dziatalnosé
tworcza a i Y G.Junga - hetypu i symbolu, analiza i
interpretacja wy\wumwar!ystyanv:h w Swietle koncepcji archetypow, Krvlyk @i
J.tacan, feminizm i
Interpretaconim w uicis C. Geerza, Inerpretaci nadinerpretacia - U, Eco,
Poststrukturalizm i semiotyka kultury, Krytyka kultury — tradycja i giéwne koncepcje.
wiedzy i
harakter ki k6w i stylow; P
Sztuki plastycane i architektura: od ich specyfika oraz ewolucja; Dodshwowe pojecia z historii sztuki egzamin (wyktad), sztuki; aktywny udziat w zajeciach audytoryjnych (wypowiedzi ustne
! PK_WO2, PK_U04, PK_U11 b, Kulturowe i [zaliczenie naocene | 4 | wktad merytoryczny w dyskusie)
antyku do nowoczesnosci &
iego wptyw na pejska; (éwiczenia)
sztuka i kitura praca pisemna - aliczeniowa
europejskiej; ruch klasycystyczno-romantyczny; sztuka XIX w.
Szluk\ audiowizualne - definicje i pole badawcze; sztuka intermediow i multimediow;
interaktywne; i
5 ki doins nie na ocens
Wiedza o sztukach muzyki do instalacji zaliczenie na oceng. i
PK_WO01, PK_WO02, PK_WO6, PK_U02, PK_U06, PK_KO03 audmw\zui\nvch sound art; w\deukhp;ako 'orma audiowizualna; sztuka wizualizacji, (wykfad), zaliczenie 3
audiowizuainych : na e realizaci z
o tuki, synestezja jako strategia
ydarzef artystycanych
*Dowyboru: 1
mechatroniki ~Raetb mechanizmy;
mechanik, elektronika, polczesne) budowa
S ki niowy orez , system
v )
sterowanie pneumatyka, Autodesk Inventor - podstawy,
) Keokowym
Zintegrowane dzialania w sztuce wspiczesnej. - Dzieto totalne i jego totalna ! « d
Przedmiot do wyboru 1* PK_WOL, PK_U02, PK_KO1 ntegrow fatania w sztuce wsp - D e zaliczenie na ocene 25 wdyskusie, '

Marcel

Ryszard Wagner vs
made, Higins | Cage —
mixed media, Setuka olfaktoryczna i poezja diwiekowa, Teatr jako dzielo wymieszane: Jerzy
(Grotowski — Performer | Wehikul Sztuki, Ryszard Cieslak - aktor totalny, Analiza éwiczer
fizycznych i diwigkowych, Odin Teatret w Pontaderze, Art-science, patrzy okiem techniki na
dzielo sztuki

“tematyka X

moze w i

programu Erasmus+ oraz visiting professors




Obszar: Design

Program studiéw cz. 2

i ksztalcenia

rzedmioty
Kierunkowe

Przedmiot do wyboru 2*

PK_WO1, PK_UL0

*Do wyboru
1

portfolio- jestem?; Plany i

medialnego; DNA
wyboru prac; Autoprezentacja; Ewaluacja — dyskusja i ocena
2. Estetyka stron - iy WEB Designu;

Biogram | wywiad; Anali

koloréw.

Gotowe p ; Typografia na stronie
internetowej; Wybér i optymalizacja.
“tematyka v

i 2djgcia na strong

programu Erasmus+ oraz visiting professors

zaliczenie na oceng.

v i
warsztatowych, realizacja projektu

Wspolczesne instytucie kultury

PK_WO7, PK_WO8, PK_U02, PK_U0G, PK_U10, PK_U11

Instytucie rynkowe (proces decyzjiiich
znaczenie da instytucji kultury, decentralizacja zadart  zakresu kultury, formy.

kulturalnei,
umowy w dziatalnosci kulturalne); organizacia i zarzadzanie we wspéiczesnych instytuciach

 pojecie | ol giczne,
taktyczne, operacyjne i wariantowe, struktury organizacyjne instytucji kultury, centralizacja

yeucjach kultury, marketing
instytuci i

e 1
ziatalnosci va polity
kulturalna (polityka publiczna, polityka kulturaina i jej modele); finansowanie instytucii
kultury (metody finansowania dziatalnosc kulturalnej z budzetu, finansowanie posrede i

publicznych,
Iternatywne irédta

finansowania)

zaliczenie na oceng

praca pisemna, aktywny udziat w zajeciach

Logika i ogdina metodologia nauk

PK_WO1, PK_W02, PK_UO1, PK_UOS, PK_KOS

Jezyk jako narzedzie poznania | komunikacii (semiotyka logiczna i jej dziaty, jezyk jako
system znaks, metajezyk, jezyk naturalny a sztuczny, kategorie syntaktyczne, spéjnos¢
syntaktyczna wyrazed); klasyczny rachunek zdai (syntaktyczna i semantyczna
charakterystyka jezyka KRZ, tautologia i kontrtautologia, matrycowa metoda sprawdzania
formut KRZ, pr d

(aksjomatyczna metoda dowodzenia, system dedukcjinaturalnej, reguly wnioskowania i

zaliczenie na oceng
(wyklad), zaliczenie

, ; operacie na
(podziat logiczny i Klasyfikacia, porzadkowanie i typologizacia, podzial rzeczowy, eksplikacja
i konceptualizacia; definicie (budowa i rodzaje definicii, definicja klasyczna, indukcyjna i

schematy wnioskowari indukeyjnych.

Test koricowy, wypowieds ustna, rozwiazywanie zadari na tablicy,
dyskusia

Public relations i kampanie
spofeczne

PK_WO7, PK_UOS, PK_UOB, PK_UO7, PK_UI09, PK_U10, PK_KOS.

Komunikowanie w PR (cele  odbiorcy, éwiadomosc odbiorcéw, efektywne wplywanie na
opinie publiczna); preekaz i wybor jego form (okreslanie problemu, argumentacji warunki i
ramy daiafania, wybor mediow i form przekazu, wspipraca 2 mediami, imprezy masowe i

y nazwa i symbol firmy,
ksigga standardow CI, inne elementy identyfikac firmy, studium przypadku; Kampanie

i cele, strategia i przekazy, finansowanie,
sposoby kreacji, wady, efektywnos¢, reklama spoteczna jako narzedzie kampanil
spofecznei)

zaliczenie na oceng

Test, referat lub prezentacja multimedialna

Wyklad ekspercki

PK_WO1, PK_W06, PK_U02, PK_U11

ekonomiczna rynkow pracy

sektora kreatywnego; y pracy
rynku pracy w sektorach kreatywnych; ptaca jako cena rynku pracy w sektorach
kreatywnych, specyfika rynkéw pracy przemystow kreatywnych wg wybranych branz
(muzycana, fimowa, nadawcza); systemy honorariow autorskich w przemystach

It

zaliczenie na oceng

polityki vka wykia

od potendialu grupy,

professors.

Praca pisemna zawierajaca zadania o charakterze problemowym

Sztuki wizualne z elementami
analizy | interpretacji dzieta

PK_WOB, PK_UOB, PK_U10, PK_U11

Analiza i

2y rysunku

3 Y 2

i malarstwa i

XX nowoczesne i wspé hy

Kierunki, tendencie); e
fowizm kubizm i fut
sztuka Il pofowy XX w. yine, figuratywr

dadaizm i surrealizm;

iich
postmodernizmu)

cgzamin (wykdad),
zaliczenie na oceng
(ewiczenia)

iqciach,
dyskusii; przedstawienie referatu na wskazany temat z zakresu sztuk|
wizualnych —forma méwiona, prezentacja multimedialna; praca
zaliczeniowa ~ pisemna z materialem ilustracyjnym

Analiza tekstéw kultury
audiowizualnej

PK_UO1, PK_UOS, PK_U0S, PK_UOS, PK_KO1

Analiza wybranych gatunkow filmowych, Analiza wybranych dzief autoréw kina

liza ki
minionego wieku, Fenomen wideoklipu i SM

zaliczenie na oceng.

analiza wprawek analiz (pisemne, ustne)

Antropologia kulturowa

PK_WO2, PK_W04, PK_WOS, PK_U04, PK_UOB, PK_U07, PK_K04.

Antropologia kulturowa (dyscyplina naukows, jej historia i zwiazki 2 innymi naukami,

, teorie i
kategorie antropologil kulturowej; mity i symbole, mitologie  religie, opowiesci i wierzenia
jako trest kultury; Swieta, obrzedy, rytualy, sacrum, profanum i tabu; problematyka
etniczna, 16 i v J 3
Kkultura Innego; kolonializm, postkolonializm, neokolonializm; globalna kultura masowa a

, cross-culture; op

etnicanych; miasta; ciato jego
obraz w kulturze, cielesnosc jako wytwér spoteczny i kulturowy

egzamin

Egzamin pisemny (test), wypowied ustna (dyskusial; wypowieds
pisemna (praca zaliczeniowa - esej); aktywny udzial w zajgciach

Transatorium tekstow kuitury
medialnej

PK_WOS, PK_WO8, PK_U02, PK_U03, PK_UO7, PK_UOB, PK_U09, PK_K04.

Wprowadzenie do translatorium tekstéw kultury medialnej (zasady tiumaczenia ogdinego.
oraz I

dotyczace wizualne 2 qce digitalizacji i przyszlosc
s

ce 2wiazko gii i mass 2

nowych mediw; 4

$wiecie,
cyberprzestrzeni | demokracii

zaliczenie na oceng.

Lektura zadanych tekstow, poprawne wykonanie zadari,

poruszana w przekladanych tekstach

Zarzadzane projektem w
przemystach kreatywnych

PK_W07, PK_U0S, PK_U0G, PK_K04

sty , kats wybrane
branze ik
zarzadzanie da SMART celow

o 3 i ocena

i  2mianami, projektem w
przemystach kreatywnych (planowanie zarzadzania ryzykiem, identyfikacja barier,
planowanie reakej na bariery, ocena | monitorowanie reakeji na ryzyko, Zrédta konfliktéw,
podstawy negocjacji partnerskich).

zaliczenie na oceng

Kolokwium

Grafika komputerowa

PK_WO8, PK_U02, PK_U10

(Grafika komputerowa a kreacja cyfrowa; najnowsze trendy w projektowaniu graficznym;

(Adobe Photoshop);
grafika na p v

pracy

techniki pracy w g

i typ : typogs
DTP wteorii i praktyce; praca z briefem w grafice cyfrowej; dobre praktyki projektanta;
teoria kompozyci, rwnowaga, kolor i emocje wprojektowaniu; behance jako platforma
inspiracji i droga do dobrego projektowania.

zaliczenie

Wykonanie zadar w pracowni/laboratorium i realizacja projektu




Obszar:

Design

Program studiéw cz. 2

i ksztalcenia

Ginace ~wyktad
arup etricanych i narodowych w Polsce oraz na pograniczach (Karaimi, temkowie
Bojkowe, Zyci, Cyganie, Tatarzy polscy, Biatorusini, Niemcy, osadicy holenderscy, tzw.

Prezentacja multimedialna (tematyka omawianych mniejszosci

Wyktad monograficzny PK_WOL, PK_WOS, PK_U02, PK_ULL Olgdrzy);prezentacia np. “tematyka [zaliczenie na oceng | 2 o
wykiadu . w zaleznotci od f s
gropy, 6 6w ekspertéw, wyl
Erasmus+ oraz visiting professors.
Prawo autorskie (£r6dto polskiego prawa autorskiego, przedmiot prawa autorskiego,
autorskie prawa osobiste | majatkowe, ochrona wizerunku, adresata korespondendii
s ; e o
kie), polecia, s
Prawo autorskie PK_WO3, PK_WOB, PK_U03, PK_KOS zaliczenie naoceng | 25 |zaliczenie (wypowiedt ustna)
praepisy, prawa bl
prawne, 3 filmu, eksploatacia
filmu, tres¢ v filmu, Jiprey
rozpowszechnianiu fimu)
P yrazu; wicaen | adar
“ Poprawne wykonanie wiczers i zadar projektowych; przeglad prac -
Kompozycia i e odzaje; woparciuo ; wply ,
Formy wizualne 12,3 PK_U02, PK_U10, PK_KOL wyrazu na forme i ej odbicr; wspo i zaliczenienaoceng | 7 o e K
" rozmowa ze studentem, korekta i ocena nauczycilska
Koncepcyine, zadania projektowe, kompozycyine, keatywne  zastosowaniem réinych
technik i materialow; interpretacia zadat
Praca wciemni i studiu piecine]
pracy, obrobka chemiczna papieru Swiatloczulego, reprodukcja fotograficzna  obrébka
Fotografia  film PK_U02, PK_U10, PK_K02 chemicins /sy, elestraca | opronka et w tectiice anoogowel | froue saliczenienaocene | 35 [Poprawne wykonanie éwiczed i zadaf laboratoryjnych
o
analogowei i cyfrowej,technik historyczne w fotografi analogowej a fotografa eyfrowa i e
obrbka, podstawy tworzenia krdtich form audiowizualnych
Gry platformowe. Rodzale gier platformowych. Gatunki ier komputerowych. Grywalnost
o Komputerowe 20 Historia gier Top 10 gier w. Kiasy o 20. | egzamin (wykiad),
i PK_WOL, PK_WO8, PK_UO1, PK_U02, Pk_U03 PK_K04 Gry praygodowe, strategiczne, symulacie, ry akei - analiza. Cechy rozgrywki w grach zaliczenienaoceng | 4 | Praca semestralna - wykonanie prostej gry 20, egzamin ustny
° Diwigkowiec, | (éwiczenia)
erafik, producent - jak wyglada praca w braniy gier.
programé yeh,
Fomputerone PN |y g5 py 1, pi 11 Tworere 15
projektowania
wizualizac produktu. projektu praca saliczenions
ke i semantyczny,
typografia a grafika, budowanie ukladéw tekstowych - dostosowanie kompozyi o treéc Poprawne wykonanie éwiczer/zadaft projektowych, przeglad prac,
Projektowanie graficzne 5002, PK_U08, PK_UL0, PK K01 ypograia waraficeutytkowe) identyfiacia wizualna dla wybranelpreestrzenipublicene | oo | fewaluacia zadad zralizowanych wrakce semest, rozmowa ze
typografia - 2nak graficany/piktogram i typografia (analiza wybranych realizaci, opracowanie studentem, ocena nauczycielska
Koncepcj i realizacia; kiazka unikatowa: integraca typografi, obrazu, faktury, elementow
3D (analiza wybranych realizaci, opracowanie koncepc).
Projektowanie form uzytkowych. Research w designie. Spojnos¢ i minimalizm a dobry waor.
i koncepcyine. iteracie. Design w p
Projektowanie form uzytkowych | PK_WOS, PK_U0S, PK_U0G, PK_K02, PK_K04 prezentacia projektu zaliczenie naoceng | 3 |Praca semestralna - wykonanie projektéw
Praca  programami specalistycznymi. Modelowanie 30. Koncepcja w procesie
Ergonomia Weomictwo
identyfikacia u aplikacji wzornictwa;strategia potrzeh
firmy; owi rynku; s
promocja i spreedat strateg
4 i relacie w zespr
projektowym oraz z Klentami
procesu
projektowy jako bidr czynnosci i sig problemu
a azanie pr , cele procesu
procesu); procesu, Vine, narzedzia
Design management PK_WO8, PK_U10, PK_KOL o inicaci, 6 saliczenienaoceng | 3 [Kolokwium
planowania, p i i
(fnalizacia projektu ub etapu, raport koricowy); praca z projektem (wzornictwo i design —
! ¢ i marka, brief | debrief, 3 rola designu
wksatattowaniu doswiadczers odbiorcow
» waornicaym. Waér
Modut B: przedmioty 2 prakyce.
obszarowe Design Komunikacja projektem.
Zarzadzanie i praywodztuwo. Dobry menager. Bref - specyfikacja zamawienia, Fazy projektu
Dobra komunikacja. Koordynacja we wdraaniu. Narzedzia ufatwisjace planowanie. Audyty
yzyka
Do wyboru* 1
v - metody badaniach
: prayktadach;
praktyce badawcze] omawianych metod - cwiczenia.
2. Poetyka reklamy: Historia 2 poetyka reklamy (tzy ery reklamy, starozytnoé¢
Przedmiot do wyboru® PK_WOL, PK_U04, PK_K03 <redniowiecze, prasa  narodziny reklamy prasowei, wiek XVIXVII, wiek XI¥, wiek Xx); |zaliczenienaoceng | 3 [poprawne wykonanie éwiczer
i manipulacj 3
psychologia rekiamy; retoryka reklamy
“tematyk moze w i
grupy, 2
programu Erasmus+ oraz visting professors.
Satuka utytkowa - forma i koncepcji projektu z zasad
tetyki, ergonomil 6 avicaert /oot
estetyki, ergono ymog Wypowiedzi ustne, poprawne wykonanie cwiczer / zadan
tradycyinych i i e :
Satuka utytkowa PK_U02, PK_U0G, PK_K04 : e . zaliczenienaoceng | 6 |trakeie semestru, rozmowa ze studentem, ocena nauczycielska
uczestrikow , osdb
i Kolekji p
publicznci.
Organizacia miejsca
realizaci y
2dieciowego, stosowanym
FoLogrliastuchinaProdutona1 |y o, P Uos, PK_U10, P K02, PKOS3, P_K04, P_KOS podazas elestracia " '°’”V"“§:‘b’2: zaliczenie naoceng | 3 |Wykonanie zadarh w pracowni  laboratorium, korekta, dyskusja
rea
rejestracia edyca obrazu
cyfrowego, metody i podloza druku
v w poligrafi przemysle; viach (016, to); materiaf , omo
PK_UOS, PK_ULL w druku 30; znakowanie przedmiotw za pomoca UV; CNC (maszyny i obrobka CNCw | zaliczenienaoceng | 1 {opis procesu projektowego, znaczenie uzytych form) ~ forma ustna
Dziedziny designu (architektura wnetrz, meblarstwo, estetyka przemystu, przemyst
artystycany, 3
zakres ), moda, komputery,
maszyny, typografi, roboty, narzedtia, produkty spoiyweze, ustugi) ewolucia Praca semestraina - analiza dziefa (design)
Wiedza o desigrie PK_WO1, PK_WO2, PK_ W04, PK_UO1, PK_U02, PK_U04, PK_ULL i inspiracjidesignu; Ine a design (projektowanie, sztuka zaliczeniena oceng 2 [Testwizualny
praedmioty, jekt uiytkowe,
sraficzne); sztuka uzytowa od prehistori do koca éredniowiecza; narodziny i rozw6]
(nurty i kierunki nurty i
Design thinking; prototypowanie i myélenie o produkcie; mindsets w design thinking i
jazywanie probleméw; od idei do produktu; prototyp i teracie; socjologiczne i
rownrwnereblemon; o e doprodis PR S sOGOBNET i aeng
Prot imodelowanie 30 | PK_WO8, PK_U10, PK_U11 " $ ad, 45 |Praca semestralna - wykonanie projektu
orotypowanie i modelowanie 30 P 0Pt a ynek; step do modelowania 30; CAD (Computer Aided Design) w “:‘;M:m"um’
Blender; rapid prototyping; modelowanie bezporednie; modelowanie parametryczne;
skanowanie  druk 30; licing | G-code.
Popravinie wypelniona Karta praktyk, w podzialem na nabyta
Praktyka "kompetencie 5 okretla ,Regulamin wiedze, umiejetnoci | kompetencie; potwierdzenie przez zaklad
PK_WO7, PK_UOS, PK_U06, PK_U11, PK_KO1, PK_K02 lczeni 10
pracownicze’ 07, PIUOS, PK_UO6, PK-ULL PKKOL, PKA studenckich praktyk zawodowych” Wy2szej Szkoly Gospodarkiz dn. 01.10.2019 celicente o pieczet i podpls
na Karcie praktyk)
Pralayki
ekt Popravinie wypelniona Karta praktyk, w podzialem na nabyta
wiedze, umiejgtnodei  kompetencje; potwierdzeni idad
bkt brantows PK_WOL, PK_WO3, PK_WO7, PK_W09, PK_U0S, PK_UOG, PK_U10, PK_U11, PK_KO1 okredla, Regulamin alcsenie 0 o) o sttt e (et | opls
i PK K02 studenckich praktyk zawodowych” Wy2szej Szkoly Gospodarkiz dn. 01.10.2019 o o oo
prakayk
Planowanie i zarzadzanie projektem, Analiza obecnych, potencalnych odbiorcéw i
konkuren or i podziat
Projekt dyplomowy PK_WO7, PK_WOS, PK_W0S, PK_UO1, PK_U02, PK_U03, PK_UOS, PK_U10, PK_KO1 g ! A zaliczenienaoceng | 4 | realizacia i obrona projektu
v ¥ (opcjonalnic), pracy zespotowe]
, Ocena v
projekty, Ewaluacia  wnioski
projekty
' bedne formalnosci,
Preygotowanie do egzaminy {py 01, pK 07, PK_KOL, PK_KO4 egzaminu zaliczenienaocene | 2 v ajeciach, i
ayplomowego

na i korzystana z iteratury;
korekta 5 projektu

tematyka egzaminu dyplomowego.




